	     Вячеслав Вадимович Воскобович - автор многих развивающих игр. Игры Воскобовича активно используются для развития способностей детей. Эти игры не только развивают малышей, они стимулируют их творческие способности, учат познанию мира.
                   Задачи:
· формировать элементарные математические представления

· развивать логическое мышление, психические процессы, моторику

· развивать эмоциональную отзывчивость через «общение» с разнообразными сказочными персонажами, «населяющими» лес

· развивать познавательную активность, любознательность через развивающие игры

· актуализировать сенсорные анализаторы как условие и основополагающая база благоприятного интеллект. развития детей дошк. возраста

Одна из самых популярных игр Воскобовича «Геоконт».
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 или, как ее часто называют «дощечка с гвоздиками». На эти гвоздики натягивается резинка и получаются изображения различных предметов - фигур, цифр, силуэтов животных. Игра «Геоконт» развивает моторику кисти и пальчиков, сенсорные способности, мыслительные процессы и творческие способности ребенка.
«Квадрат Воскобовича» (или «Игровой квадрат»). 
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Эта игра состоит из 32 жестких треугольников, наклеенных на гибкую основу с двух сторон. Благодаря такой конструкции квадрат легко сгибается в разные стороны и из него можно сконструировать разные фигуры.

	Эффективные  формы и методы
· Практические (работа с раздаточным  материалом)
· Наглядные  (работа с         демонстрационным материалом)
· Словесные  ( напоминание, указание, вопросы, индивидуальные ответы детей)
· Игровые (элемент соревнования)

· Успокаивающие упражнения перед занятием (релаксация)
· Поощрение, анализ 
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 Характеристика развивающих игр    В.В, Воскобовича:
1. Многофункциональность

2. Широкий возрастной диапазон участников игр
3. Сказочная «огранка»
4. Творческий потенциал
5. Конструктивные элементы
Кораблик «Плюх-плюх»
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Выполненный в виде макета пятимачтового корабля, понравится деткам 2 лет. Вместо парусов у него цветные флажки, которые можно нанизывать на деревянные реи. Такая альтернатива пирамидке научит и считать, и цвета различать, и с мелкой моторикой «разберется».

«Ромашка»
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Малышам 2-3 лет она станет прекрасным тренажером для шнуровки, деткам постарше поможет составлять слова. Их, кстати, можно придумать до 200! Вот такая простая, но занимательная игра.

«Конструктор букв»
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Является одним из лучших средств для успешного запоминания букв.

.


	       Основные принципы   технологии:

Игра плюс сказка 

Первым принципом технологии «Сказочные лабиринты игры» является игровое обучение детей дошкольного возраста. Особенность ее в том, что в этой игре реально выстраивается почти весь процесс обучения ребенка. 
Интеллект 

Второй принцип технологии Воскобовича — построение такой детской игровой деятельности, в результате которой развиваются психические процессы внимания, памяти, воображения, мышления, речи. 
Творчество 

Третий принцип «Сказочных лабиринтов игры» — раннее творческое развитие дошкольников. Игра создает условия для проявления творчества, стимулирует развитие творческих способностей ребенка.

Муниципальное казенное дошкольное образовательное учреждение
Килачевский детский сад

СКАЗОЧНЫЕ     ЛАБИРИНТЫ ИГРЫ
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Подготовила воспитатель первой квалификационной категории
Дорохина Юлия Владимировна


